
金門縣109年度優良特殊教育教材教具製作及教案設計

評選觀摩分享活動-自編教材教具組

寶藏探險家
適用對象：國小四年級一般智能資優生

設計者：中正國小資優班徐瑄廷、林暉庭老師

學習領域：數學領域(結合資訊議題)



課程單元
寶藏探險家

齊聚一堂

寶藏探險家
出任務

地圖設計師 寶藏爭奪戰
探險家公會
經驗分享



運算思維介紹

課程說明

遊戲規則、卡片功能、角色能力介紹

寶藏探險家齊聚一堂





依據自己的卡片資源，選擇不同難度的關卡挑戰。

依闖關積分，選擇自己後續發展目標。

寶藏探險家出任務











學習設計地圖的方式，設計寶藏地圖。

擔任闖關者，挑戰同儕設計的關卡。

擔任關主，檢核同儕是否過關。

地圖設計師





新增對戰模式玩法。

運用先前所學結合自身策略，與他人對戰。

寶藏爭奪戰





回顧課程，討論每節課的表現。

學生分享心得並填寫回饋單。

探險家公會經驗分享



設計理念

多元策略解題

遊戲式

學習

運算

思維



課程設計焦點

學校原本就應該

是樂趣無窮的

學習應該差異化失敗是件好事

遊戲化學習



課程設計焦點

每個人都有一份

寶藏地圖

遊戲機制調整地圖難度設計

區分性教學



教學成效
實際教學後，發現在課堂中，學生的學習自主度極高，整堂課老師
只需負責說明規則及檢核是否通關。課堂中所有學生都很忙碌，還
希望課堂時間可以再久一點，代表這是學生喜歡的學習方式。

每節課教師都會評估每位學生的學習狀況，大部分學生都能完
成初階的關卡，若遇到困難，多嘗試一段時間後，也能發現通關的
策略，完成中階關卡。對於能力較強的學生，完成所有初階和中階
關卡，會有很強烈的動機挑戰高階關卡，即便最後窮盡所有排列方
式，無法通關，還是會一直想要找到通關的方式，這樣的歷程非常
可貴。

所有學生都對「運算思維」更加了解，從學生在資優班其他課
堂的表現，能發現學生將運算思維的思考方式實際運用，面對挫折
的容忍度也稍微提升。



未來展望
進行教學時，會發現部分角色能力過於強勢，有些卡片的能力及價
格也不成比例，未來會再做調整，讓遊戲更加平衡。

運算思維是一項很複雜的思考能力，包含「拆解」、「規律辨
識」、「抽象化」、「演算法」，此十二節課的教案設計只能讓學
生初步認識運算思維，學習「拆解」、「規律辨識」和簡易的「演
算法」，未來學生有足夠的先備經驗和能力，期待能設計出更進階
的教學活動，讓學生對運算思維有更透徹的了解。



學生回饋



學生回饋



分享結束

謝謝聆聽


