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分享說明 



作品說明 

適用領域 語文領域/特殊需求領域 

適用對象 國中資源班學生     

設計動機 
學障生常常在認字方面有困難，且常因需大量練習而厭煩書寫
作業，極其討厭認字、寫字，希望透過此教材之設計增進其對
國字、生難字詞的學習動機，而發展此套卡牌兌換桌遊。 

功能或 
目標 

(一)引發學生學習動機，促進學生學習生字、認讀生字。 
(二)透過卡牌桌遊，評量學生生字學習成效。 

製作方法 
(一)使用WORD及PPT製作卡牌版面。 
(二)自行影印、裁切卡牌。 



遊戲使用說明 

 (一)先利用前一堂課與學生討論要玩的”幾組字卡”或由教
師決定要玩的字卡，建議可以字族字、部件字等字組方式
挑選卡牌(須遊戲道具數量限制)。 

 (二)課堂進行前教師須提前印好所有道具卡、完整字卡、
部件字卡。 

 (三)遊戲進行前，先由教師說明遊戲規則後，與學生討論
本次遊戲的遊戲終止條件、道具卡牌使用規定及其他事項。 

 (四)說明完規則後，依遊戲規則進行遊戲。 



遊戲規則 

 遊戲道具：完整字卡22-26張，部件字卡52張上下，道具
卡27張（迴轉3、抽牌9、暫停5、萬用牌4、交換6）。 

 

 

 

 遊戲玩家協議決定一人為發牌者（老師或學生皆可，一開
始建議先由老師擔任），先將10張完整字卡在桌面放置整
齊，於一旁置放道具卡牌堆及部件卡牌堆，並引導其他玩
家決定本輪遊戲的出牌順序，決定順序後，由第一位玩家
開始進行遊戲。 
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遊戲規則 

 每位玩家每回合一開始都抽牌2張（部件卡、道具卡都可
抽，但總抽牌數只有2張，可選擇抽1張道具卡1張部件卡、
2張道具卡或2張部件卡），第一回合僅能進行抽牌動作並
抽出2張牌，無法進行出牌或兌換完整字卡的動作。 

 



 

遊戲規則 

 每位玩家第二回合開始，於抽牌階段先抽2張牌，然後進
入出牌階段，出牌階段可選擇出牌兌換完整字卡或道具卡，
每回合僅可兌換完整字卡一次，道具卡不限出牌張數，但
每回合一種道具卡，只能使用一次。 

 

假設原來手牌有一張
部件字卡一張道具卡，
從兩張手牌中出道具
卡-抽牌增加手牌 

抽了3張部件字卡 打出兩張木、其 

兌換到「棋」 
將兌換到的完整字
卡放在一旁收好-

計分時很重要~ 



 

遊戲規則 

 玩家出牌方式說明：除第一回合外，每回合先進入抽牌階
段，抽牌完畢後，再進入出牌階段。 

 抽牌階段：每回合於抽牌階段能抽2張牌。 

出牌階段：第一回合僅能抽牌2張，第二回合開始抽完回
合開始的2張牌後，可依據手牌，出道具卡或兌換完整字
卡。出牌階段依以下方式出牌： 

 對自身或對手出道具卡，進行抽牌、跟他人換牌或限制他人
行動。 

 兌換完整字卡：出牌階段，可出手牌上的部件字卡兌換桌面
上的完整字卡，打出部件字卡時，必須說出： 

【我用「氵」和「每」換「大海」的「海」】 

【我用這2張換海邊的「海」】 

才能兌換到完整字卡1張，得1分。 

 

 



 

遊戲規則 

 發牌者於遊戲過程中需維持桌面完整字卡數量，每回合所
有玩家出牌結束時，補齊桌面完整字卡一次，以維持桌面
有10張兌換卡牌（補到兌換卡牌用完時，就不用再補）。 

假設第一回合三人都出玩牌，發牌者補牌(補完整字卡) 



 

遊戲規則 

 道具卡牌功用： 

迴轉：改變輪流順序──順或逆迴轉。 

抽牌：額外抽牌（依卡牌上數字額外抽牌）。 

暫停：讓他人暫停回合，依卡牌數字決定暫停他人幾回合
（可累加）。 

交換：跟有手牌的人交換手牌，交換數量依卡牌數字執行。 

歐趴卡（ALL PASS）：可以替代任何部件出牌，但使用時需向
他人大聲說出：【我用歐趴卡替代龍的「竹」跟「龍」兌換
燈籠的「籠」】。 

 



 

遊戲規則 

 遊戲終止：由玩家於遊戲開始前先決定遊戲終止的條件，
以下列兩種方式二擇一或自行討論其他終止條件。 

(1) 所有玩家出完手牌上的部件牌。 

(2) 其中一人（一組）玩家得4分，贏得勝利終止遊戲(建議)。 

 計算總分： 

遊戲終止後，玩家依兌換完整字卡數量總計分數，總分最高者獲
勝。 

若有進行BONUS TIME加分活動，於加分活動結束後結算總分，
總分最高者獲勝。 

 BONUS TIME加分：可於遊戲終止後，再決定是否進行此加
分活動，建議在3至5分鐘內進行完畢。 

玩家以獲得的完整字卡進行造詞，若成功說出造詞，則可額外再加2分。 

玩家以剛剛的造詞進行造句，若成功造出適當句子，則可額外再加4分。 

計算總分。 



使用效果及 

建議 

 利用此卡牌桌遊，讓學生能夠複習所學習過的
國字生字。 

 透過此卡牌可讓識字教學更有趣。使用上較能
引起學生學習動機! 

 此卡牌讓教師有彈性去選擇/製作要玩的”字組”。 

 使用時建議限制道具卡牌使用次數，可避免學
生一直重複抽取道具牌，以圖利自己獲得特別
功能牌歐趴卡(一直重抽就會換到歐趴卡，可以
取代任一字的部件)或是故意一直陷害別人。視
學生進行遊戲時的狀況做限制。 

 建議限制【道具卡-「抽牌」】只能再抽【部件
字卡】，以維持遊戲公平性。 

 卡片數量：完
整字卡22-26張，
部件字卡52張
上下。 

 卡片數量：道
具卡維持原來
數量即可，可
重複使用，由
發牌者看情況
適時重洗牌放
入道具卡堆。 



謝謝聆聽! 


